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[bookmark: _Toc31197353]UVOD

U cilju pružanja podrške crnogorskom obrazovnom sistemu Britanski savjet je pokrenuo projekat „Škole za 21. vijek“ koji ima za cilj da unaprijedi pristupe u načinu primjene tehnologije u nastavi i razvijanje kritičkog mišljenja i rješavanja problema kod učenika. Okvir digitalnih kompetencija koji je pred Vama, nastao je u okviru ovog projekta i on predstavlja dio seta aktivnosti koji djeluju sinergički u cilju dugoročnog i održivog unapređenja obrazovnog sistema. 
Proces pristupanja Evropskoj uniji zahtijeva cjelovitu digitalnu transformaciju društva što podrazumijeva razvoj infrastrukture, usluga, znanja i vještina koji su preduslov za razvoj digitalne ekonomije. Obrazovanje predstavlja važnu kariku u ovom procesu kao izvor vještina, talenata i inovacija potrebnih ekonomiji. Razvoj digitalne ekonomije, odnosno integrisanje tehnologije i industrije, jedan je od najvažnijih stubova razvoja Crne Gore. 
[bookmark: _GoBack]Danas su uglavnom u evropskim obrazovnim sistemima prisutne dvije različite, ali komplementarne perspektive digitalnog obrazovanja. Prva se odnosi na razvoj digitalnih kompetencija relevantnih za učenike i nastavnike, dok je druga fokusirana na pedagošku upotrebu tehnologija za podršku, poboljšanje i transformisanje učenja i podučavanja.
Okvir pruža mogućnost da se u procesu nastave i učenja utiče na snažniji razvoj digitalne pismenosti i vještina kako kod učenika tako i kod nastavnika. U cilju praćenja zahtjeva za harmonizacijom standarda u obrazovanju sa Evropskom unijom (EU), naš Okvir digitalnih kompetencija se oslanja na dokument DigComp 2.1: (Digitalne kompetencije za građane) koji je Evropska unije objavila 2018. godine.
Kroz ovaj Okvir Crna Gora je, kao i većina evropskih država, u svoj obrazovni sistem eksplicitno uključila ciljeve koji se odnose na pet oblasti digitalnih kompetencija: informaciona i digitalna pismenost; komunikacija i saradnja; kreiranje digitalnog sadržaja; bezbjednost i rješavanje problema kao međupredmetnu kompetenciju. 
Sve evropske zemlje naglašavaju potrebu da nastavnici treba da znaju kako da integrišu digitalne kompetencije u nastavni proces i da znaju kako da ih koriste. U polovini tih zemalja digitalne kompetencije su uključene u inicijalno obrazovanje nastavnika, dok dvije trećine zemalja ima specifični okvir za razvoj digitalnih kompetencija nastavnika. 

1. [bookmark: _Toc31197354]NAZIV MEĐUPREDMETNE TEME
Digitalne kompetencije

2. [bookmark: _Toc31197355]ODREĐENJE MEĐUPREDMETNE TEME
Savremeno obrazovanje je neraskidivo povezano sa potrebom kritičkog mišljenja i promišljanja različitih segmenata života, kao sastavnim dijelom procesa ostvarivanja univerzalnih vrijednosti, zadovoljavanja ljudskih potreba i ostvarivanja ciljeva istraživanjem novih vizija i koncepcija.
Širenje digitalnih tehnologija koje se sve češće naziva digitalno doba ili četvrta industrijska revolucija ima neograničen potencijal. Digitalne tehnologije su unijele korjenite promjene u našem društvu, predstavljaju najveći globalni pokretač inovacija, konkurentnosti i privrednog rasta. One već utiču na sve aspekte života, tako da će današnja djeca živjeti i raditi u svijetu digitalnih tehnologija. 
Izazovi i potencijali digitalnog obrazovanja su mnogostruki. Kako obrazovanje priprema učenike za život, to podrazumijeva primjenu digitalnih tehnologija u procesu nastave i učenja. Odrastanje u digitalnom dobu ne čini djecu digitalno pismenom. Istraživanje o korišćenju digitalnih tehnologija u evropskim školama[footnoteRef:1] ukazuje da se one u velikoj mjeri koriste van škole, dok njihova upotreba u procesu nastave i učenja značajno zaostaje. [1:  Eurydice report, Digital education at school in Europe, EU, 2019] 

Digitalne tehnologije takođe predstavljaju izazov sa aspekta tržišta rada jer sve veći broj radnih mjesta zahtijeva visok nivo znanja o korišćenju tehnologija, ili kreiranju novih digitalnih rješenja, a većina budućih poslova biće zasnovani na digitalnim kompetencijama. 
Nedostatak digitalnih kompetencija ogleda se i u produbljivanju jaza i pogoršavanju raslojene strukture društva jer isključuje djelove stanovništva. Kao rješenje ovog problema prepoznaju se otvorene tehnologije koje omogućavaju pristup obrazovanju svakom pojedincu. 
Kako bi se suočile sa izazovima digitalnog doba, evropska i nacionalne politike su kao prioritet prepoznale potrebu građana da razvijaju digitalne kompetencije kao ključnu kompetenciju tokom života u formalnom i neformalnom obrazovanju. 
Digitalna agenda za Evropu[footnoteRef:2] predviđa uvođenje e-obrazovanja u nacionalne programe i politiku, u pravcu modernizacije obrazovanja i obuka, uključujući nastavne kurikulume, provjere znanja, kao i profesionalni razvoj nastavnika i edukatora tokom i nakon inicijalnog obrazovanja. [2:  Digitalna agenda za Evropu 2020 (https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-agenda-europe-key-publications)] 

Strategija razvoja informacionog društva Crne Gore do 2020[footnoteRef:3]. godine određuje strateške pravce razvoja u ovoj oblasti sa ciljem dostizanja standarda EU postavljenih u Digitalnoj agendi 2020.  [3:  Strategija razvoja informacionog društva Crne Gore do 2020 godine, Ministarstvo za informaciono društvo i telekomunikacije, Podgorica, 2016.] 

Evropski okvir ključnih kompetencija za cjeloživotno učenje[footnoteRef:4] definiše nove bazične vještine, koje nijesu direktno vezane za jedan posao ili profesiju, već omogućavaju primjenljivost i održivost koncepta cjeloživotnog učenja i predstavljaju bazu za sticanje stručnih znanja i prenosivih vještina neophodnih na tržištu rada.   [4:  European commission; Key Competences for a lifelong learning (Bruxelles, 23. Maj 2018)] 

Evropski okvir definiše osam kompetencija koje treba da posjeduje svaki pojedinac. Ove kompetencije su preduslov za aktivno građanstvo, lično ispunjenje, zapošljavanje i cjeloživotno učenje. Posmatrano iz ugla obrazovanja, pojedine kompetencije se vezuju za jedan ili više nastavnih predmeta, a druge predstavljaju generičke i transverzalne kompetencije. 
U Evropskom okviru se naglašava da ključne kompetencije treba da budu: 
· multifunkcionalne, kako bi mogle da se upotrijebe za realizaciju različitih ciljeva, 
· prenosive, odnosno primjenljive u različitim kontekstima, kao i 
· da stvore preduslov za rješavanje različitih problemskih situacija. 
U Evropskom referentnom okviru Ključne kompetencije za cjeloživotno učenje definisano je osam ključnih kompetencija:
1. Jezička pismenost
2. Višejezičnost
3. Matematičke kompetencije i kompetencije u prirodnim naukama, tehnologiji i inženjerstvu (STEM)
4. Digitalne kompetencije
5. Lične, društvene i kompetencije upravljanja ličnim procesom učenja
6. Građanske kompetencije
7. Preduzetničke kompetencije
8. Kulturološka svijest i kompetencija kulturološkog izražavanja.
U Evropskom referentnom okviru [footnoteRef:5] se navodi da digitalne kompetencije uključuju sigurnu, kritičku i odgovornu upotrebu digitalnih tehnologija i rukovanje njima za učenje, na poslu i za učestvovanje u društvu. Ona uključuje pismenost u pogledu informacija i podataka, komunikaciju i saradnju, kreiranje digitalnih  sadržaja, bezbjednost i rješavanje problema.  [5:  European commissions; Key Competences for a lifelong learning (Bruxelles, 23. Maj 2018)] 

Rad sa digitalnim tehnologijama i sadržajima zahtijeva misaoni i kritički pristup u rješavanju problema. Ovo znači da, tokom procesa nastave i učenja, učenik treba da razumije kako se digitalnim tehnologijama podržava komunikacija, kreativnost i inovativnost, ali treba i da bude svjestan njihovih prednosti, ograničenja, efekata, izazova i rizika. Treba da razumije opšte principe, mehanizme i logiku koji su osnova razvoja digitalnih tehnologija i da poznaje osnovnu funkciju i upotrebu različitih uređaja, softvera, mreža, kao i vještačke inteligencije. Učenik treba da kritički pristupi relevantnosti, pouzdanosti i uticaju informacija i podataka koji su dostupni putem digitalnih uređaja i bude svjestan pravnih i etičkih principa uključenih u upotrebu digitalnih tehnologija.
Obrazovanje treba da osposobi učenika da može koristiti digitalne tehnologije za podršku aktivnom građanstvu i socijalnoj inkluziji, saradnji s drugima i kreativnosti u cilju postizanja ličnih, društvenih ili komercijalnih ciljeva. Vještine korišćenja digitalnih tehnologija uključuju sposobnost pristupa digitalnom sadržaju, podacima i informacijama, njihovoj upotrebi, filtriranju, ocjenjivanju, stvaranju, programiranju i dijeljenju. 

[bookmark: _Toc31197356]2.1. Međupredmetne teme 
Ključne kompetencije nijesu sadržaj posebnih nastavnih predmeta već se razvijaju kroz sve nastavne predmete, vannastavne aktivnosti, izborne sadržaje, sekcije, odnosno kroz ukupan školski kurikulum. Npr. razvoj naučne pismenosti je jedan od osnovnih ciljeva nastave matematike, fizike, informatike, hemije i biologije, ali se u njihovoj nastavi i učenju podržava razvoj i jezičke i preduzetničke pismenosti, kulturološke ekspresije i sl. Dakle, kad govorimo o razvijanju ključnih kompetencija podrazumijevamo holistički pristup, odnosno međupredmetne ciljeve koji su obaveza škole i svakog nastavnika. 
Ključne kompetencije kao što su preduzetničko učenje, građanske i jezičke kompetencije su u naš obrazovni sistem uvedene kroz međupredmetne teme u skladu sa Evropskim okvirom ključnih kompetencija za cjeloživotno učenje[footnoteRef:6] iz 2018. godine. Ključna kompetencija Digitalne kompetencije se, takođe, uvodi kao međupredmetna tema i definisana je ovim Okvirom,  [6:  European commissions; Key Competences for a lifelong learning (Bruxelles, 23. Maj 2018)] 


[bookmark: _Toc31197357]2.2. Međupredmetna tema Digitalne kompetencije
Kako bi se snažnije podržao lični i socijalni razvoj učenika i istakao značaj razvijanja digitalne pismenosti, definisana je međupredmetna tema Digitalne kompetencije za sve nivoe obrazovanja. 
Međupredmetna tema Digitalne kompetencije podrazumijeva sposobnost pronalaženja, procjene, obrade, čuvanja, kreiranja i razmjene informacija putem digitalnih tehnologija. Na višem nivou podrazumijeva logičko i kritičko razmišljanje, vještine upravljanja informacijama i komunikacije. 
Digitalna pismenost se do sada razvijala kroz obavezne predmete Informatika sa tehnikom u osnovnoj školi i Informatika u srednjim školama, kroz specijalizovane obrazovne programe u srednjim stručnim školama, kao i kroz niz izbornih predmeta kao što su Uvod u programiranje, Izrada multimedijalnih slajd prezentacija; Računarska obrada i dizajn teksta u osnovnoj školi, a Algoritmi i programiranje, Poslovna informatika, Računarske i Web prezentacije. 
Kako se sve više segmenata ekonomije u ogromnoj mjeri oslanja na informaciono-komunikacione tehnologije, zahtjev za naprednim digitalnim vještinama takođe raste. 
Danas postoje brojni primjeri koji pokazuju kako digitalne tehnologije mogu da pomognu nastavnicima i učenicima – omogućavajući grupni rad u učionicama preko Internet konekcije, kroz aplikacije koje stimulišu kreativnost i rješavanje problema, pa sve do edukativnih video igara i didaktičkih softvera. 
Zahvaljujući primjeni digitalnih tehnologija, učenici mogu da nadograđuju svoje znanje iz otvorenih i besplatnih izvora, kreiraju edukativne zajednice kako u školi/učionici tako i van njih, učenje postaje personalizovano i prilagođeno učeniku, nastavnici stvaraju zajednicu u kojoj mogu razmjenjivati iskustva i nastavne materijale, odnosno - omogućava se pristup širem spektru obrazovnih resursa.
Implementacija međupredmetne teme Digitalne kompetencije zahtijeva preusmjeravanje od klasičnog prenošenja znanja prema rješavanju problema i utvrđivanju mogućih rješenja. Obrazovanje zadržava svoj fokus na posebnim nastavnim predmetima, a istovremeno otvara vrata multidisciplinarnom i interdisciplinarnom istraživanju situacija iz realnog života. 
Ishodi učenja koji su ugrađeni u ovu međupredmetnu temu govore da obrazovanje nije jednostavno sticanje znanja i vještina već cjelovit pristup koji pruža motivaciju i predanost za aktivnosti koje vode ka poboljšanju uključivanja u ekonomsku i socijalnu sferu društva, kao i usavršavanje stečenih kompetencija nakon završetka douniverzitetskog školovanja u procesu cjeloživotnog učenja. 

[bookmark: _Toc31197358]2.3. Oblasti međupredmetne teme Digitalne kompetencije
U međupredmetnoj temi Digitalne kompetencije je definisano pet oblasti koje su međusobno povezane i nadograđuju se jedna na drugu kako bi djeci i učenicima osigurale sistemski razvoj opšte digitalne pismenosti. Oblasti se jednostavno mogu povezati sa sadržajima različitih predmetnih područja i ostalim međupredmetnim temama. U nekim se djelovima preklapaju, ali svaka oblast digitalnih kompetencija ima svoje specifičnosti i utiče na razvoj posebnih znanja, vještina i stavova. 
Oblasti digitalnih kompetencija su:
1. Informaciona i digitalna pismenost
2. Komunikacija i saradnja
3. Kreiranje digitalnog sadržaja
4. Bezbjednost
5. Rješavanje problema
Oblasti međupredmetne teme prikazane su na Slici 1. Struktura međupredmetne teme Digitalne kompetencije 
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Slika 1. Struktura međupredmetne teme Digitalne kompetencije

3. [bookmark: _Toc31197359]CILJEVI MEĐUPREDMETNE TEME
Opšti ciljevi međupredmetne teme Digitalne kompetencije su:
· razvijanje sigurne, kritičke i odgovorne upotrebe digitalnih tehnologija u svim segmentima (učenje, rad, socijalne interakcije....),
· podizanje na viši nivo informatičke i digitalne pismenosti, 
· unapređivanje komunikacije i saradnje, 
· stvaranje digitalnih sadržaja (uključujući i programiranje), 
· podizanje svijesti o značaju bezbjednosti (uključujući digitalnu dobrobit i kompetencije povezane sa sigurnošću), 
· produbljivanje znanja u vezi sa intelektualnom svojinom i 
· rješavanje postavljenih problema. 
Da bi se ostvarili ovi ciljevi, potrebno je osmisliti nastavne situacije u kojima će djeca i učenici:
· razumjeti kako digitalne tehnologije mogu podsticati komunikaciju, kreativnost i inovativnost i biti svjesni njihovih mogućnosti, ograničenja, efekata i rizika;
· razumjeti osnovne opšte principe, mehanizme i logiku koji su osnov razvoja digitalnih tehnologija kao i poznavati osnovnu funkciju i upotrebu različitih uređaja, softvera i mreža; 
· kritički pristupiti valjanosti, pouzdanosti i uticaju informacija i podataka koji su dostupni pomoću digitalnih alata i biti svjesni pravnih i etičkih principa uključenih u upotrebu digitalnih tehnologija;
· moći se služiti digitalnim tehnologijama za podršku ličnom aktivnom građanstvu i socijalnoj uključenosti, saradnji s drugima i kreativnosti u svrhu postizanja ličnih, društvenih ili komercijalnih ciljeva;
· razviti sposobnost pristupa digitalnom sadržaju i njegove upotrebe, filtriranja, ocjenjivanja, stvaranja, programiranja i dijeljenja; 
· upravljati informacijama, sadržajem, podacima i digitalnim identitetima i štititi ih, kao i prepoznavati i efikasno upotrebljavati softver, uređaje, vještačku inteligenciju ili robote.
· izgraditi stav da rad s digitalnim tehnologijama i sadržajima zahtijeva misaon i kritički orjentisan, ali znatiželjan, otvoren i prema budućnosti usmjeren stav o njihovom razvoju;
· ima potreban etički, siguran i odgovoran pristup upotrebi digitalnih alata.
Ostvarivanje navedenih ciljeva omogućava jačanje osnovnih kompetencija na način zanimljiv djeci i učenicima zato što se odvija u njima bliskom digitalnom okruženju. 

4. [bookmark: _Toc31197360]KORELACIJE
Korelacija nastavnih predmeta i/ili međupredmetnih tema, po prirodi stvari, neminovno uključuje digitalnu pismenost koja povezuje sadržaje različitih nastavnih predmeta i/ili međupredmetnih tema u smislene cjeline. Pored toga što pomaže učenicima da formiraju aktuelni naučno-tehnički pogled na svijet, korelacije u nastavi i vannastavnim aktivnostima pomažu da se učenik pripremi za rad i život u savremenom i budućem svijetu. 
Tržište rada zahtijeva da pojedinac ima praktična znanja iz više oblasti i da umije da rješava realne probleme. Uz to, ekološki, zdravstveni i društveni problemi sa kojima se svijet svakodnevno suočava zahtijevaju da se razmišlja sveobuhvatnije i divergentno. Da bi djeca i učenici uspjeli, treba da počnu da razvijaju multidisciplinarne kompetencije u školi.
Bez primjene digitalnih tehnologija na savremen način ne može se razmatrati konkretna tema ili problem. U praksi se često uočava da učenici nedovoljno primjenjuju znanja iz jedne oblasti u drugoj, tj. da nemaju funkcionalno znanje. Da bi to mogli, učenici treba da uvide da postoji odgovarajuća povezanost, a uloga nastavnika je da kreira nastavne situacije koje će to zahtijevati. 
Primjena digitalnih tehnologija u nastavi podrazumijeva saradnju ne samo učenika, već i nastavnika. Nastavnik sarađuje sa kolegama, obnavlja znanja iz srodnih oblasti i efektivnije koristi raspoloživo vrijeme u procesu nastave. Upotreba digitalnih tehnologija pomaže da djeca i učenici novo znanje izgrađuju na osnovu prethodnog iskustva i smanjuje rizik od ponavljanja kroz različite nastavne predmete i različite faze učenja. Primjena digitalnih tehnologija kroz nastavne predmete i međupredmetne teme pruža stimulativni i samomotivišući kontekst i učenje postaje relevantno i time još više zadovoljava potrebe učenika i nastavnika. Ovakvo učenje dovodi do boljeg razumijevanja ciljeva učenja i korišćenja transverzalnih kompetencija.
Tokom nastave uspostavljaju se jasne veze koje kroz učenje djeca i učenici treba da istražuju i razumiju. Učenici takođe postaju svjesni znanja koja treba da posjeduju i kako će im ta znanja dalje koristiti. 

5. [bookmark: _Toc31197361]OBRAZOVNO-VASPITNI ISHODI MEĐUPREDMETNE TEME I ISHODI UČENJA
Oblasti i obrazovno – vaspitni ishodi međupredmetne teme Digitalne kompetencije preuzeti su iz dokumenata Evropske komisije [footnoteRef:7]DigComp 2.0 i [footnoteRef:8]DigComp 2.1. i dati su u Tabeli 1. Pregled oblasti i obrazovno – vaspitnih ishoda međupredmetne teme Digitalne kompetencije.  [7:  DigComp 2.0 Okvir digitalnih kompetencija za građane, JRC, Evropska komisija, 2016]  [8:  DigComp 2.1 Okvir digitalnih kompetencija za građane, JRC, Evropska komisija, 2018] 
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Organizovati, čuvati i preuzimati podatke, informacije i sadržaje u digitalnom okruženju. Organizovati ih i obrađivati u strukturiranom okruženju.

	2. Komunikacija i saradnja
	2.1 Ostvarivanje interakcije pomoću digitalnih tehnologija 
Ostvarivati interakciju putem raznovrsnih digitalnih tehnologija i znati odgovarajuće vidove digitalne komunikacije u datom kontekstu.

	
	2.2 Razmjena pomoću digitalnih tehnologija
Razmjenjivati podatke, informacije i digitalni sadržaj sa drugima putem odgovarajućih digitalnih tehnologija. Djelovati kao posrednik, znati pravila referenciranja i navođenja izvora.

	
	2.3 Učešće u građanskim pitanjima pomoću digitalnih tehnologija 
Ostvarivati socijalnu interakciju korišćenjem javnih i privatnih digitalnih usluga. Tražiti mogućnosti za samoosnaživanje i za participativno građanstvo uz pomoć odgovarajućih digitalnih tehnologija.

	
	2.4 Ostvarivanje saradnje pomoću digitalnih tehnologija 
Koristiti digitalne alate i tehnologije za saradnju, kao i za zajedničku konstrukciju i kreiranje podataka, resursa i znanja sa drugima.

	
	2.5 Pravila ponašanja na internetu
Poznavati norme i imati znanje i iskustvo o ponašanju tokom korišćenja digitalnih tehnologija i komuniciranja u digitalnom okruženju. Prilagoditi strategije komunikacije specifičnom okruženju i razviti svijest o kulturnoj i generacijskoj raznolikosti u digitalnom okruženju.

	
	2.6 Upravljanje digitalnim identitetom  
Kreirati i upravljati jednim ili sa više digitalnih identiteta, znati kako zaštititi sopstvenu reputaciju,  upravljati podacima kreiranim različitim digitalnih alatima i servisima, i u različitim okruženjima.

	3. Kreiranje digitalnog sadržaja
	3.1 Razvijanje digitalnog sadržaja 
Stvarati i uređivati digitalni sadržaj u različitim formatima u cilju lične ekspresije digitalnim putem

	
	3.2 Integrisanje i ponovna razrada digitalnog sadržaja 
Modifikovati, pročistiti, poboljšati i integrisati informacije i sadržaje u postojeće znanje da bi se kreirali novi, originalni i relevantni sadržaji i znanje.

	
	3.3 Autorska prava i licence 
Razumjeti kako se autorska prava i licence primjenjuju na podatke, digitalne informacije i sadržaj.

	
	3.4 Programiranje 
Planirati i razviti niz razumljivih instrukcija računarskom sistemu za rješavanje zadatog problema ili izvršavanje i određenog zadataka.

	4.Sigurnost
	4.1 Zaštita uređaja
Zaštititi uređaje i digitalni sadržaj i razumjeti rizike i prijetnje u digitalnom okruženju. Poznavati sigurnosne i zaštitne mjere i posvetiti dužnu pažnju pouzdanosti i privatnosti.

	
	4.2 Zaštita ličnih podataka i privatnosti
Zaštititi lične podatke i privatnost u digitalnom okruženju. Razumjeti kako koristiti i razmjenjivati lične informacije uz istovremenu sposobnost zaštite sebe i drugih. Razumjeti da digitalni servisi imaju „politiku privatnosti“ da bi informisali korisnike o tome kako se njihovi lični podaci koriste.

	
	4.3 Zaštita zdravlja i dobrobiti
Znati kako izbjeći zdravstvene rizike i prijetnje fizičkom i psihičkom zdravlju tokom korišćenja digitalnih tehnologija. Znati  zaštititi sebe i druge od mogućih opasnosti u digitalnom okruženju (npr. „cyber-bulling“). Razumijeti koristi digitalnih tehnologija za društvenu dobrobit i socijalnu uključenost.

	
	4.4 Zaštita životne sredine
Imati svijest o uticaju digitalnih tehnologija i njihove upotrebe na životnu sredinu.

	5.Rješavanje problema
	5.1 Rješavanje tehničkih problema
Uočiti tehničke probleme tokom upravljanja uređajima u radu u digitalnom okruženju i riješiti ih (od otklanjanja grešaka do rješavanja složenijih problema).

	
	5.2 Identifikovanje potreba i tehnoloških rješenja 
Procijeniti potrebe i identifikovati, evaluirati, odabrati i koristiti digitalne alate i moguća tehnološka rješenja u cilju zadovoljavanja tih potreba. Prilagoditi digitalna okruženja ličnim potrebama (pristupačnost).

	
	5.3 Kreativno korišćenje digitalnih tehnologija 
Koristiti digitalne alate i tehnologije za stvaranje znanja i inoviranje procesa i proizvoda. Uključiti se pojedinačno i kolektivno u saznajne procese u cilju razumijevanja i rješavanja konceptualnih problema i problemskih situacija u digitalnom okruženju.

	
	5.4 Identifikovanje nedostataka u digitalnim kompetencijama 
Razumjeti gdje je potrebno poboljšati ili unaprijediti sopstvene digitalne kompetencije. Znati kako podržati druge u njihovom razvoju digitalnih kompetencija. Tražiti mogućnosti za lični razvoj i održavati korak sa digitalnom evolucijom.



Tabela 1. Pregled oblasti i obrazovno – vaspitnih ishoda međupredmetne teme Digitalne kompetencije
Obrazovno – vaspitni ishodi Međupredmetne teme Digitalne kompetencije su, u skladu sa sadržajima Tabele 1, urađeni za tri nivoa obrazovanja (predškolsko vaspitanje i obrazovanje, osnovno i srednje obrazovanje).

5.1. [bookmark: _Toc31197362]Predškolsko vaspitanje i obrazovanje
[bookmark: _heading=h.17dp8vu]Kad govorimo o aktuelnom društvenom i vaspitno-obrazovnom kontekstu, nužno moramo imati u vidu činjenicu da današnje generacije djece pripadaju tzv. „audiovizuelnoj elektronskoj civilizaciji“[footnoteRef:9]. Iako svjesni činjenice da brojne nepoznanice i izazovi od upotrebe digitalnih medija rezultiraju dilemama oko nivoa djelotvornosti i mogućih rizika na ovom polju, neupitna je važnost i nužnost upoznavanja sa novim tehnologijama već od ranog djetinjstva. Kad su u pitanju djeca u ranom uzrastu, u pogledu primjenjivosti digitalnih medija javljaju se nove dileme i pitanja, u pogledu dobiti i eventualnih rizika po dječji razvoj (motoriku, kognitivne i socio-emocionalne aspekte razvoja). Istraživanja pokazuju da kada se koristi adekvatno, upotreba informaciono-komunikacionih tehnologija ako je ukomponovana na prirodan i funkcionalan način u programske aktivnosti, može da unaprijedi cjeloviti razvoj djeteta. Empirijski nalazi upućuju na snažan uticaj adekvatno primijenjenih informaciono-komunikacionih tehnologija na razvoj socijalnih i kooperativnih kompetencija, jezičke i matematičke pismenosti, „multipismenosti”[footnoteRef:10] i metaučenja[footnoteRef:11]. Treba istaći da nova digitalna kultura u ambijentu namijenjenom najmlađima u predškolskim ustanovama otvara prostor za efikasniju participaciju djece u različitim vaspitno-obrazovnim aktivnostima, unapređuje odnose između odraslih i djece, pruža nove prilike za efikasniju inkluziju djece sa posebnim potrebama u vršnjačku zajednicu. Odraslima omogućava da cjelishodnije upoznaju djecu, njihova interesovanja, stilove učenja, a time steknu uslove za kreiranje responzivnijeg ambijenta za sve učesnike[footnoteRef:12].  [9:  Stošić,L.(2011): Pripremljenost vaspitača u oblasti tehničkog i informatičkog obrazovanja. Tehnologija, informatika i obrazovanje za društvo učenja i znanja, 6. Međunarodni Simpozijum, Tehnički fakultet Čačak, str. 879-886]  [10:  Yelland N., Lee, L., O’Rourke, M., Harrison , C. (2008): Rethinking learning in early childhood education, London: Open University Press]  [11: Siraj-Blatchford I. and Siraj-Blatchford J. (2005). More than Computers:Information and Communications Technology in the Early Years, Early Education,London: Ther British Association for Early Childhood Education]  [12:  Pavlović Breneselović, D. (2014): From Mastering Knowledge And Skills To Competence: Two Approaches To Preschool Teachers’ Competences (str.31-36), In Competences Of Preschool Teachers In Knowledge Society - Proceedings book, Тhe Second International Interdisciplinary Scientific Conference in Kikinda] 

VASPITNO-OBRAZOVNI CILJEVI MEĐUPREDMETNE TEME 
	Vaspitno-obrazovni ciljevi[footnoteRef:13]: Informaciona i digitalna pismenost [13:  U osnovi crnogorskih predškolskih programa je humanistički, socio-konstruktivistički pristup, po kojem se na dijete gleda kao jedinstvo razvojnih aspekata, u interakciji sa okruženjem. U savremenom predškolskom “otvorenom sistemu”, programski ciljevi prirodno ukazuju na individualno, djeci primjereno stremljenje, uz nedirektivnu i sistemsku podršku odraslih. Stoga, u predškolskom kontekstu nije predviđeno, niti prirodno projektovano postavljanje standarda za procjenjivanje postignuća djece ili konačnih, ocjenjivih programskih ishoda.] 


	Operativni ciljevi
Dijete:
(osnovni nivo-pamćenje, prisjećanje) 
· pronalazi podatke, informacije i sadržaje jednostavnim pretraživanjem u raspoloživom digitalnom okruženju
· pristupa informacijama i sadržajima jednostavnim pretraživanjem
(srednji nivo-razumijevanje)
· objašnjava zašto su mu/ im potrebne informacije
· objašnjava šta je internet (mreža nastala povezivanjem računara i drugih uređaja)
· objašnjava kako može pretražiti  i pristupiti nekim zanimljivim informacijama
· opisuje način pristupanja zanimljivim i korisnim informacijama 
· objašnjava da je internet mreža za bolju komunikaciju, učenje, druženje
(napredni nivo-primjena)
· primjenjuje odgovarajuće postupke pri pretraživanju npr. edukativnih igrica
· pokazuje kako se može pristupiti nekim digitalnim sadržajima (primjerenim igricama...)
· predlaže način pretraživanja i pristupanja nekom digitalnom sadržaju
· prilagođava način traganja za sadržajima

	Didaktičke preporuke za realizaciju ciljeva:
a) Sadržaji/pojmovi: podaci/informacije, internet, pretraživanje
b) Aktivnosti učenja:
· Razgovor sa djecom: Šta je internet? Zašto ga koristimo? Kako to činimo? 
· Aktivnosti u centrima interesovanja-slagalice sa fotografijama i/ili crtežima telefona, tableta, računara, novina....
· Razgovor o načinu slanja poruka, vrsti i značaju komunikacije.
· Razmatranje načina pristupanja omiljenim aplikacijama (Sunčica, Domino brojalica, Pisalica, a sa druge strane Maša i medvjed, Photo tales i RunMarco...) i isticanje razlika između zabavnih i poučnih aplikacija.

	Vaspitno-obrazovni ciljevi 2: Komunikacija i saradnja

	Ciljevi
Dijete:
(Osnovni nivo-pamćenje)
· prepoznaje odgovarajuća jednostavna sredstva komunikacije za dati kontekst 
· izdvaja/navodi jednostavne digitalne tehnologije radi interakcije (pametni telefon, tablet, računar...)
(srednji nivo-razumijevanje) 
· razlikuje jednostavna sredstva komunikacije u datom kontekstu,
· pokazuje i dijeli sa vršnjacima i odraslima (roditelji, vaspitači...) ideje o načinu komunikacije pomoću odgovarajućih (njima primjerenih) digitalnih sredstava komunikacije 
· objašnjava na koji način mogu razmjenjivati poruke 
(napredni nivo primjena)
· koristi različite digitalne tehnologije u cilju interakcije i komunikacije
· koristi digitalne alatke u kooperativnim aktivnostima
· poštuje pravila ponašanja na internetu

	Didaktičke preporuke za realizaciju ciljeva
a) Sadržaji/pojmovi: telefon, računar, komunikacija, saradnja
b) Aktivnosti učenja
· Organizovanje igre sa djecom u krugu „gluvi telefoni“-„šumovi u komunikaciji“. 
· Kroz primjenu zabavne T tehnike/igrice, djeca diskutuju i argumentuju razloge ZA i PROTIV telefona (priča  po slikama-crteži na A4 papirima, koje vaspitač pripremi, može i sa linka za besplatne crteže i fotografije https://pixabay.com/en/.), djeca izdvajaju situacije (tj. ilustracije) koje govore u prilog tome da neki lik dobro, odnosno loše postupa pri upotrebi telefona, a ilustracije se pozicioniraju u T-tabeli)...
· Igrica „lijepa riječ gvozdena vrata otvara“,
· Razgovor o pametnim satovima, upoređuju ih sa telefonima, podcrtavajući prednosti i manjkavosti oba digitalna komunikaciona alata. 

	Vaspitno-obrazovni ciljevi 3: Kreiranje digitalnog sadržaja

	Dijete:
(Osnovni nivo-pamćenje, prisjećanje)
· navodi odgovarajuće rutinske digitalne „alatke“, kako bi učestvovao/la u jednostavnim digitalnim interakcijama
· prepoznaje načine jednostavnog kreiranja digitalnog sadržaja
(srednji nivo-razumijevanje)
· objašnjava kako da neki sadržaj modifikuje na jednostavan način i oblikuje drugačiji, izmijenjeni, originalni „rad“
· razumije zašto je potrebno poštovati i „zaštititi“ vlastiti rad i uvažavati  prava drugih na njihov originalni „izraz“ pri izradi ili modifikovanju nekog digitalnog sadržaja
(napredni nivo) 
· oblikuje i prilagođava neke jednostavne digitalne sadržaje interaktivnim igrovnim aktivnostima
· ocjenjuje kako je podesno koristiti i dijeliti informacije i kako poštovati pravila pri komunikaciji sa nepoznatim ljudima
· kreira rješenja problema jednostavnih digitalnih sadržaja/igrica...
· predlaže nove ideje za oblikovanje nekih jednostavnih digitalnih sadržaja

	Didaktičke preporuke za realizaciju ciljeva
a) Sadržaji/pojmovi: novi sadržaji, rješavanje problema
b) Aktivnosti učenja
· Primjena KWL[footnoteRef:14] metoda u radu sa djecom. Tema „Slatkiši i zdravlje”, [14:  KWL metoda (know-whant to know-learnt), razvijena u okviru Projekta „Čitanje i pisanje za kritičko mišljenje“ (Reading & Writing for Critical Thinking Project – RWCT), namijenjena vaspitačima/nastavnicima u svrhu  unapređivanja kvaliteta i efikasnosti vaspitno-obrazovnog procesa.] 

· Primjena i »otvaranje« instaliranog edukativnog »Zelenog paketa junior« (http://www.greenpackjunior.org/) i aktiviranje kategorije »hrana« i neke od ponuđenih opcija: koštunjavo voće, jaja, hljeb i peciva, med, mlijeko, sokovi...« 
· Organizovanje kviza, rješavanje zadataka i popunjavanje tabele KWL, iniciranje igre „Kako pakujemo sokove?” i takmičenje između grupa djece (sakupljanje bodova)...
· Gledanje animiranog filma ,,Eko zelena priča za male i velike” (ili drugog sličnog filma) i razgovor na temu zdravog okruženja, odgovornosti za promjene u prirodi, načina postupanja sa otpadom, značaja recikliranja (razvrstavanje otpada u različite kartonske kutije, plave, žute i sive boje). 

	Vaspitno-obrazovni ciljevi  4: Bezbjednost

	Ciljevi
Dijete:
(osnovni nivo)
· poznaje način korišćenja raspoloživih digitalnih uređaja (kako pokrenuti sadržaj, pažljivo rukovati..)
· uočava moguće rizike od neprimjerenog i nedozvoljenog načina korišćenja digitalnih sadržaja
· poznaje jednostavne mjere sigurnosti pri korišćenju digitalnih sadržaja
(sredjni nivo)
· razlikuje sigurne i rizične puteve za korišćenje digitalnih uređaja
· objašnjava kako se može zaštititi od različitih prijetnji na internetu
· objašnjava kako treba čuvati digitalne uređaje (pravilno koristiti, pažljivo rukovati...)
· obrazlaže zašto je potrebno poštovati pravila u pogledu korišćenja digitalnih medija
· objašnjava kako treba reagovati kada naiđu na nepoželjne sadržaje na digitalnim uređajima
(napredni nivo)
· primjenjuje odgovarajuće mjere sigurnosti i bezbjednosti na internetu
· procjenjuje koliko je važno poštovati pravila u „digitalnom svijetu“ radi zaštite ličnih podataka 
· zaključuje koliko je „nezdravo“ prekomjerno korišćenje digitalnih medija
· procjenjuje koliko je opasna izloženost štetnim sadržajima (pornografskim, nasilnim...)
· procjenjuje koji su prikladniji načini zaštite na internetu

	Didaktičke preporuke za realizaciju ciljeva
a) Sadržaji/pojmovi: zaštita uređaja, zaštita zdravlja, zaštita podataka...

b) Aktivnosti učenja
· Razgovor o igricama na tabletima sa „zastrašujućim sadržajima“. 
· Nakon razgovora u velikom krugu, organizovanje igre „uglovi“ (boravak u vrtiću,  igranje  uznemirujućih  igrica na kompjuteru, šetnja sa roditeljima, igra napolju sa drugarima), argumentovanje izbora, promjene ugla, pod uticajem ubjedljivih argumenata predstavnika drugih i drugačijih uglova/gledišta.
· Razgovor sa djecom - kako zaštititi, „zabraniti“ pristup nepoželjnim „gostima“ na internetu? Iznošenje ideja i predloga...
· Razgovor sa djecom na temu “virusi”, koji mogu uticati na rad i efikasnost nekih digitalnih pomagala (telefon, tablet, lap top, računar), upoređivanje i izdvajanje primjera kako se štititi od virusa, te kako digitalne uređaje zaštiti od virusa…  
· igra uloga ,,Ljekari” (Jedna grupa dobija dječaka/djevojčicu koji/a je zaražen/a virusom i liječe ga/je, a druga grupa dobija telefon koji je takođe “zaražen”).

	Vaspitno-obrazovni ciljevi 5: Rješavanje problema

	Ciljevi
Dijete:
(osnovni nivo)
· uočava jednostavne tehničke probleme prilikom rada na uređajima i korišćenja digitalnog okruženja
· poznaje jednostavna rješenja za probleme pri korišćenju različitih uređaja
· prepoznaje jednostavne digitalne alatke i moguće odgovore za rješavanje vlastitih potreba

(srednji nivo)
· razlikuje tehničke probleme prilikom rada na uređajima i korišćenja digitalnog okruženja
· objašnjava kako dolazi do tehničkih problema na uređajima koje koriste
· objašnjava kako svoje potrebe uskladiti sa odgovarajućim digitalnim  alatkama

(napredni nivo)
· procjenjuje kako se najefikasnije rješavaju problemi sa raspoloživim digitalnim uređajima
· primjenjuje različita rješenja za prevazilaženje tehničkih problema
· primijenjuje različite digitalne alatke i moguće tehnološke odgovore za rješavanje potreba

	Didaktičke preporuke za realizaciju ciljeva
a) Sadržaji/pojmovi: potrebe i informacije, rješavanje problema...
b) Aktivnosti učenja
· Organizovanje aktivnosti uz primjenu Tablice predviđanja ili priče na temu „Nepoznati „drugovi“ na internetu“, gdje djeca predviđaju šta će se događati u nastavku priče (pričaju svoje priče). Vaspitač/ica, potom postavlja unaprijed pripremljena pitanja, pa dobijene odgovore tj. ideje, predviđanja, upisuje u prethodno pripremljenu Tablicu predviđanja. 
· Rezimiranje zaključaka na temu rješavanja problema, koji proizilaze iz zajedničke diskusije (Nije uputno davati lične informacije preko interneta: broj telefona, adresu, imena članova porodice, obratiti se roditeljima  i/ili vaspitačima ako ih nešto uznemiri i iznenadi dok rade na internetu...),
· Rješavanje zadataka pomoću ,,e-Galerije“ (sličica koje mogu biti fotografisane kamerom uređaja, preuzete iz galerije uređaja ili odabrani simboli iz triju dostupnih galerija simbola).




5.2. [bookmark: _Toc31197363]Osnovno obrazovanje i vaspitanje

Oblast 1. Informaciona i digitalna pismenost

	Obrazovno-vaspitni ishod 1.1
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da pregleda, pretražuje i filtrira podatke, informacije i digitalni sadržaj

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· objasni potrebu za informacijama i sadržajima u digitalnom okruženju,
· primijeni pretraživanje radi pribavljanja podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju, 
· prilagodi svoju strategiju pretraživanja radi nalaženja najprikladnijih podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: 
Pojmovi: informacija, digitalni sadržaj, digitalno okruženje, pretraživač
b) Aktivnosti učenja
· Učenici koriste dobro definisane ključne riječi za pronalaženje portala sa određenim informacijama i digitalnim sadržajem. Objašnjavaju zašto koriste određene ključne riječi za pronalaženje određenog materijala. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 1.2
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da izvrši evaluaciju podataka, informacija i digitalnog sadržaja

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· objasni važnost vjerodostojnih i pouzdanih podataka,
· razlikuje vjerodostojne i pouzdane izvore podataka, informacija i sadržaja u odnosu na nepouzdane,
· izvrši analizu, upoređivanje i ocjenu kredibilnosti i pouzdanosti dobro definisanih izvora podataka, informacija i digitalnog sadržaja.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: podatak, informacija, 
b) Aktivnosti učenja
· Učenik ispituje i upoređuje specifične izvore podataka, informacija i sadržaja te selektuje vjerodostojne i pouzdane. 
· Učenik obrađuje podatke, informacije digitalnih sadržaja iz izvora s mrežnih stranica te ih upoređuju s podacima, informacijama ili sadržajem iz drugih sličnih izvora (knjiga, priručnika, časopisa…).
· Učenik koristi različite mehanizme pretraživanja kao izvor za nalaženje informacija, analizira njihov uticaj na vrednovanje podataka, informacija i sadržaja.

	Obrazovno-vaspitni ishod 1.3
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da upravlja podacima informacijama i digitalnim sadržajima

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· navede jednostavne formate za čuvanje podataka, informacija i sadržaja, 
· izvrši čuvanje podataka u odgovarajućem formatu i sačuva ih na različitim lokacijama npr. lokalnom računaru drugih korisnika
· utvrdi kako da na jednostavan način organizuje, sačuva i koristi podatke, informacije i sadržaj u digitalnom okruženju,
· organizuje čuvanje informacija, podataka i sadržaja u mrežnom okruženju (npr. Oblak (eng.Cloud)) radi njihove lakše organizacije, čuvanja, dijeljenja i zajedničkog korišćenja.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: podatak, informacija, dijeljenje (šerovanje), Oblak (eng. Cloud), disk, eksterni disk
b) Aktivnosti učenja
· Učenik razmatra i locira mjesta lokalnog čuvanja npr. disk, eksterni disk, i šematski prikazuje organizaciju podataka.  
· Učenik samostalno priprema i organizuje podatke, informacije i sadržaj tako da su dostupni kroz duži vremenski period, kao i drugim korisnicima za budući rad. 
· Učenik organizuje čuvanje i dostupnost podataka, informacija i sadržaja kroz mrežno okruženje (npr. Oblak), tako da podaci budu pogodni za dijeljenje i zajednički rad. 



Oblast 2. Komunikacija i saradnja

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.1
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da komunicira putem digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· uoči različite digitalne alate i servise za komunikaciju,
· koristi jednostavni digitalni alat za komunikaciju u odgovarajućem kontekstu.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: digitalni alati, digitalni uređaji
b) Aktivnosti učenja
· Učenik istražuje način rada različitih digitalnih komunikacijskih alata i kategorizuje ih.
· Učenik putem digitalnih komunikacijskih alata pronalazi i kontaktira osobe koje dijele zajednički interes, te započinje digitalnu komunikaciju na određenu temu.
· Učenik prilagođava postojeće alate za komunikaciju u cilju kreiranja okruženja za grupni rad i saradnju

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.2
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da dijeli podatke, informacije i sadržaj upotrebom digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· navede prednosti i nedostatke mogućnosti dijeljenja podataka,
· prepozna jednostavne digitalne tehnologije za dijeljenje podataka, informacija i digitalnog sadržaja,
· dijeli materijale u digitalnom sistemu za skladištenje podataka (npr. Dropbox, Google Drive).

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: Dropbox, Google Drive, OneDrive, elektronska pošta, društvene mreže
b) Aktivnosti učenja
· Učenik dijeli digitalni sadržaj koristeći jednostavne alate i aplikacije (npr. elektronska pošta, MMS, društvene mreže).
· Učenik sprovodi dijeljenje sadržaja kroz odgovarajuće aplikacije, vodeći računa o poštovanju autorskih prava (dozvole) za zaštitu vlastitih informacija i sadržaja.
· Učenik koristi cloud sistem skladištenja podataka (npr. Dropbox, Google Drive) za dijeljenje materijala sa drugim članovima grupe koju sam napravi na svom kompjuteru. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.3
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da se uključi u društvene aktivnosti upotrebom digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna različite oblike digitalnih usluga koje omogućavaju socijalne interakcije,
· primijeni jednostavno digitalno okruženje i tehnologiju za aktivno građanstvo.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: digitalni građanin, digitalne usluge,
b) Aktivnosti učenja
· Učenik navodi digitalne usluge npr. bankarske, , Moja eUprava, eParticipacija, e-Dnevnik, e-Upisi koje omogućavaju informaciju ili dokumentaciju u digitalnom okruženju te prepoznaju kojim digitalnim uslugama se može ostvariti građansko djelovanje (npr. forum, peticija, istraživanje…)
· Učenik, u digitalnom okruženju, sprovodi jednostavnu diskusiju na temu od društvenog interesa (npr. forum, peticija, istraživanje…)

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.4
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen za saradnju upotrebom digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· koristi jednostavne digitalne alate i servise za zajednički rad na dokumentima i realizaciju aktivnosti,
· samostalno procijeni i izabere optimalne digitalne alate i servise za zajednički rad.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: oblak (cloud), tekst editor, projekat, dokument, saradnja, kolaboracija, timski rad
b) Aktivnosti učenja
· Učenici zajednički rade na izradi različitih školskih zadataka upotrebom odgovarajućih digitalnih alata i servisa koji omogućavaju istovremeni zajednički rad na tekstualnom dokumentu.
· Učenici koriste adekvatne digitalne resurse da bi zajednički napravili i obradili video snimak o određenoj temi koja se izučava u školi.

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.5
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da primjenjuje osnovna pravila ponašanja na internetu (netiquette)

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· poznaje pravila i norme ponašanja na internetu 
· poštuje pravila i ustaljene norme ponašanja na internetu, u školskim aktivnostima kao i van škole
· kritički preispituje poštovanje pravila i normi ponašanja na internetu u ličnom kontekstu

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: pravila ponašanja na internetu (internet bonton), netiquette, saradnja, norme ponašanja.
b) Aktivnosti učenja
· Učenik analiza probleme u komunikaciji koji nastanu prilikom korišćenja digitalnih servisa za saradnički rad (npr. učenici iz razreda kritikuju jedni druge). 
· Kreiranje pravila odgovornog ponašanja za online rad u grupi, koja se mogu koristiti i dijeliti u školskom digitalnom okruženju za učenje. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 2.6
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da upravlja svojim digitalnim identitetom

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna važnost brige o ličnom digitalnom identitetu,
· primjeni mjere zaštite svog digitalnog identiteta i ličnog ugleda na internetu poštovanjem pravila ponašanja,
· mijenja i prilagođava podatke o sebi koristeći odgovarajuće digitalne alate i usluge.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: digitalni identitet, digitalni otisak, zaštita podataka
b) Aktivnosti učenja
· Analiza fotografija i drugih audio-vizuelnih sadržaja kreiranih tokom školske aktivnosti, i uočavanje podataka i informacija koje mogu da štete ugledu učenika.



Oblast 3. Kreiranje digitalnog sadržaja

	Obrazovno-vaspitni ishod 3.1
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da kreira digitalni sadržaj

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· navede digitalne alate za kreiranje različitoga sadržaja (npr. mrežni alati, blog) te alate za prezentaciju znanja (npr. mape uma, dijagrami),
· koristi različite digitalne alate i aplikacije za kreiranje i uređivanje digitalnog sadržaja,
· izloži prednosti i ograničenja različitih digitalnih formata, 
· prilagodi i uredi digitalni sadržaj u svrhu stvaranja vrijednoga i izvornoga sadržaja.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: digitalni identitet, digitalni otisak
b) Aktivnosti učenja
· Učenik kreira digitalni sadržaj uz pomoć digitalnih alata za kreiranje različitog sadržaja (npr. mrežni alati, blog) te alate za prezentaciju znanja (npr.  mape uma, dijagrami). Demonstrira da se digitalni sadržaj može napraviti povezivanjem teksta, zvuka, videa.
· Učenik kreira multimedijalni sadržaj istražuje nove formate za kreiranje sadržaja. Prezentuje isti i kritički obrazlaže prednosti i nedostatke ovog vida prezentacije. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 3.2
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da dopuni i doradi postojeći digitalni sadržaj

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· odabere adekvatne tehnike za editovanje, doradu i dopunjavanje postojećeg digitalnog sadržaja da bi kreirao nov i relevantan sadržaj
· koristi najprikladnije standardne načine za modifikovanje, doradu, poboljšanje i integrisanje novih elemenata u postojeće digitalne sadržaje 
· osmisli adekvatne načine za editovanje i integraciju određenog sadržaja da bi se kreirao novi sadržaj. 

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: digitalni sadržaj, editovanje
b) Aktivnosti učenja
· Učenik primjenjuje osnovne funkcije uređivanja i oblikovanja (grafikoni, tablice, slike) sopstvenog sadržaja ili sadržaja koji je neko drugi kreirao. Primijeniti postupak navođenja izvora informacije 

	Obrazovno-vaspitni ishod 3.3
Na kraju učenja učenik će poznavati koncept autorskog prava i licence

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna pravila iz oblasti autorskih prava i licenci koja se primjenjuju za korišćenje ili dijeljenje podataka, informacija i digitalnog sadržaja
· analizira i bira odgovarajuća pravila iz oblasti autorskih prava i licenci za dalje korišćenje ili dijeljenje podataka, informacija i digitalnog sadržaja

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: autorska prava, licenca
b) Aktivnosti učenja
· Učenik analizira određeni sadržaj i definiše koji je sadržaj pokriven autorskim pravom ili ostalim dozvolama. Otkriva sadržaj na koji se primjenjuje dozvola za slobodno korišćenje, modifikovanje i dijeljenje.  
· Učenik samostalno primjenjuje dozvole i autorsko pravo na podatke, informacije i sadržaj koji se objavljuje i dijeli. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 3.4
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da izvrši instrukcije algoritma 

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· navede jednostavne instrukcije za rješavanje jednostavnog problema ili obavljanje jednostavnog zadatka,
· protumači i prikaže jednostavne instrukcije za rješavanje jednostavnog problema ili obavljanje jednostavnog zadatka,
· analizira i odabere odgovarajuće instrukcije za rješenje određenog problema ili obavljanje specifičnog zadatka

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: instrukcija, algoritam, algoritamski koraci, programiranje
b) Aktivnosti učenja
· Slijedi zadate korake u algoritmu (šema, tekstualno ili grafičko uputstvo)
· jednostavne procese raščlanjuje na ključne korake ili cjeline, analizira njihovu povezanost i uočava posljedice izostavljanja pojedinih koraka.
· samostalno kreira uputstva za realizaciju određenog zadatka na osnovu analize ključnih koraka, upotrebom programskog jezika i/ili micro:bit-a, lego robota, mbot-a i sl



Oblast 4.	Bezbjednost

	Obrazovno-vaspitni ishod 4.1:
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da zaštiti uređaj

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna osnovne načine zaštite uređaja i digitalnog sadržaja
· koristi različite vrste zaštite uređaja i digitalnog sadržaja
· primjeni odgovarajuću zaštitu uređaja i digitalnog sadržaja na osnovu kritičke analize 

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: lozinka, virus, „firewall“, siguran sistem,
b) Aktivnosti učenja
· Učenik identifikuje i primjenjuje jednostavne sigurnosne i zaštitne mjere uređaja i digitalnog sadržaja.
· Učenik antivirusnim softverom provjerava dijeljene dokumente koje koristi na svom uređaju

	Obrazovno-vaspitni ishod 4.2:
Na kraju učenja učenik će umjeti da zaštiti lične podatke i privatnost u digitalnom okruženju

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna osnovne načine zaštite ličnih podataka i privatnosti u digitalnom okruženju
· primjeni različite načine zaštite ličnih podataka i privatnosti u digitalnom okruženju,
· kritički prosuđuje o zaštiti ličnih podataka i privatnosti

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: lični podaci, privatnost
b) Aktivnosti učenja
· Učenik primjenjuje različite načine dijeljenja podataka, vodeći računa o zaštititi svojih podataka od mogućih opasnosti.
· Protumačiti prednosti i nedostatke sinhronizacije profila na društvenim mrežama s ostalim alatima i mrežnim uslugama. Primijeniti mjere u slučaju prijetnji ili digitalnog nasilja. 
· Protumačiti različite „Izjave o privatnosti“ o korišćenju ličnih podataka kod digitalnih usluga. 

	Obrazovno-vaspitni ishod 4.3:
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da primijeni specifične načine zaštite zdravlja i dobrobiti

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· razlikuje jednostavne načine izbjegavanja prijetnji za fizičko i psihičko zdravlje vezano za korišćenje tehnologije,
· primijeni specifične načine zaštite sebe i drugih od mogućih opasnosti u digitalnom okruženju,
· primijeni pojedine digitalne tehnologije za opštu dobrobit i društvenu uključenost.  

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: mišićno-skeletni poremećaj, sindrom računarskog vida, fotosenzitivna osjetljivost, ergonomski standardi, neurološki problemi
b) Aktivnosti učenja
· Učenici koriste pojedine digitalne tehnologije za kreiranje digitalnog sadržaja za opšte dobro i društvenu uključenost na određenu temu.
· Interpretiraju pozitivne i negativne uticaje te učinke upotrebe digitalne tehnologije na svakodnevni život, zdravlje, posao i saradnju.
· Kreiraju digitalni sadržaj i izvještavaju na temu digitalnog nasilja, te primjene vremenskog ograničenja u korišćenju digitalnih tehnologija i uticaja tehnologija na vršnjake.

	Obrazovno-vaspitni ishod 4.4
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da razlikuje više načina zaštite životne sredine

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna uticaj digitalnih tehnologija i njihove upotrebe na životnu sredinu
· evaluira i odabere odgovarajuće rješenje za zaštitu životne sredine od uticaja digitalnih tehnologija i njihove upotrebe

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: životna sredina, zagađenje, tehnološki otpad
b) Aktivnosti učenja
· Učenici obrazlažu pozitivni i negativni uticaj digitalnih tehnologija na okolinu.
· Učenici istražuju koja od digitalnih tehnologija se može koristiti za zaštitu okoline, kao i koje usluge s interneta mogu doprinositi zaštiti okoline.
· Izrađuju šemu radnog okruženja digitalnom opremom i servisima koji imaju najmanji negativni uticaj na okolinu.



Oblast 5. Rješavanje problema

	Obrazovno-vaspitni ishod 5.1:
Na kraju učenja učenik će moći da rješava tehničke probleme tokom korišćenja digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· identifikuje jednostavne tehničke probleme pri korišćenju digitalnih tehnologija,
· pronalazi rješenja za jednostavne tehničke probleme,
· razumije prirodu specifičnih tehničkih problema pri upotrebi digitalnih tehnologija,
· primjenjuje specifične postupke za specifične tehničke probleme,
· osmisli adekvatna rješenja za tehničke probleme.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) [bookmark: _heading=h.26in1rg]Sadržaji/pojmovi: kritičko mišljenje, analiza
b) Aktivnosti učenja
· identifikuje određeni tehnički problem, primjenjuje rješenje problema.
· Samostalno uočava efikasan način za prevazilaženje tehničkih problema tokom rada

	Obrazovno-vaspitni ishod 5.2:
Na kraju učenja učenik će moći da prepozna digitalne potrebe i pronađe tehnološko rješenje za njih

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· identifikuje pojedine digitalne potrebe i odabere osnovna tehnološka rješenja,
· tumači različite digitalne potrebe i primjenjuje digitalna rješenja za njih,
· kritički analizira svoje digitalne potrebe i pronalazi adekvatna tehnološka rješenja za njih.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: softver, hardver,  program, aplikacija
b) Aktivnosti učenja
· Samostalno bira softver kojim će npr. grafički predstaviti statističke podatke, crtati figure u matematici, simulirati eksperimente, ...

	Obrazovno-vaspitni ishod 5.3:
Na kraju učenja učenik će moći da kreativno rješava probleme primjenom digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· identifikuje digitalne alate i tehnologije kojima se može kreirati znanje i inovirati procesi i proizvodi, i kojima se mogu rješavati problemske situacije i konceptualni problemi
· koristi digitalne alate i tehnologije za kreiranje novog znanja i inovativnih procesa i proizvoda i za rješavanje konceptualnih problema i problemskih situacija,
· kritički evaluira i argumentovano odabere adekvatne digitalne alate za kreiranje novog znanja i inovativnih procesa i proizvoda i za rješavanje konceptualnih problema i problemskih situacija

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: problemska situacija, tehnologija
b) Aktivnosti učenja
· Učenici koriste različite digitalne uređaje, alate i programe te povezuju različite digitalne tehnologije u oblikovanju rješenja konceptualnih problema i problemskih situacija.  

	Obrazovno-vaspitni ishod 5.4
Na kraju učenja učenik će moći da identifikuje nedostatke u svojim digitalnim kompetencijama

	Ishodi učenja
Po završetku učenja učenik će moći da:
· prepozna lične digitalne kompetencije koje je potrebno unaprijediti ili osvježiti, i identifikuje vidove ličnog razvoja radi praćenja digitalnog razvoja,
· identifikuje lične digitalne kompetencije koje je potrebno unaprijediti ili osvježiti,
· ocijeni i izabere lične digitalne kompetencije koje je potrebno unaprijediti ili obnoviti, kao i da izabere adekvatan način ličnog razvoja radi praćenja digitalnog razvoja

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: evaluacija, samoevaluacija
b) Aktivnosti učenja
· Učenik identifikuje lične digitalne kompetencije koje je potrebno unaprijediti ili osvježiti, i kroz praktičan primjer i prezentaciju novostečenog znanja prezentuje različite načine ličnog razvoja radi praćenja digitalnog razvoja. 





5.3. [bookmark: _Toc31197364]Srednje obrazovanje i vaspitanje

Oblast 1 Informaciona i digitalna pismenost
	Obrazovno–vaspitni ishod 1.1

Na kraju učenja učenik će moći da pregleda, pretražuje i filtrira podatke, informacije i digitalni sadržaj

	Ishodi učenja 
Po završetku učenja učenik će moći da:
· odgovori na potrebe za informacijama, 
· primijeni pretraživanja radi pribavljanja podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju, 
· pokaže kako da se pristupi tim podacima, informacijama i sadržaju i kako da se njima upravlja,
· prilagodi svoju strategiju pretraživanja radi nalaženja najprikladnijih podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju,
· objasni način pristupanja najprikladnijim podacima, informacijama i sadržajima i upravljanja njima.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
veb-pregledač; veb-pretraživač; internet stranice; blog; forum; ključna riječ; tag digitalne baze podataka; označavanje (bookmark) linkova; pametni telefon; tablet; aplikacije;
b) Aktivnosti učenja:
· identifikuje internet stranice sa liste radi traženja literature na zadati pojam;
· identifikuje literaturu na zadatu temu na ovim internet stranicama i pristupa im pretraživajući ih;



	Obrazovno–vaspitni ishod 1.2

Na kraju učenja učenik će moći da evaluira podatke, informacije i digitalni sadržaj

	
Ishodi učenja 
Po završetku učenja učenik će moći da:
· izvrši ocjenu kredibilnosti i pouzdanosti različitih izvora podataka, informacija i digitalnog sadržaja, 
· izvrši ocjenu različitih podataka, informacija i digitalnog sadržaja, 


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
ključne riječi, tagovi
b) Aktivnosti učenja:
· korišćenjem liste ključnih riječi i tagova koji su na raspolaganju učenik identifikuje one koji bi bili korisni za nalaženje literature na zadatu temu
· identifikuje sa liste internet stranica onu literaturu koja se najčešće koristi jer su  kredibilne i pouzdane 

	Obrazovno–vaspitni ishod 1.3

Na kraju učenja učenik će moći da upravlja podacima informacijama i digitalnim sadržajem

	Ishodi učenja 
Po završetku učenja učenik će moći da:
· rukuje informacijama, podacima i sadržajem radi njihove lakše organizacije, skladištenja i korišćenja, 
· izvrši njihovo organizovanje i obradu u struktuiranom okruženju. 


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
c) Sadržaji/pojmovi:
veb-pregledač; veb-pretraživač; internet stranice; blog; forum; ključna riječ; tag digitalne baze podataka; označavanje (bookmark) linkova; pametni telefon; tablet; aplikacije;

d) Aktivnosti učenja
· pronalazi način (aplikaciju za svoj pametni telefon ili tablet) za organizovanje i skladištenje linkova za internet stranice  koje se odnose na konkretnu literaturu i koristi ih kada su mu potrebne


Oblast 2. Komunikacija i saradnja

	Obrazovno–vaspitni ishod 2.1

Na kraju učenja učenik će moći da uspostavlja interakciju putem digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da:

· koristi različite digitalne tehnologije u cilju interakcije, 
· pokaže drugima najprikladnija digitalna sredstva komunikacije u datom kontekstu.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
e-mail; nalog; društvene mreže (Facebook, Instagram, Twitter); aplikacije za komunikaciju (viber, WhatsApp); forum; čet; četovanje; digitalne platforme; digitalni sadržaj;
b) Aktivnosti učenja
· ostvaruje interakciju sa učesnicima (drugim učenicima i profesorima/nastavnicima) koristeći e-mail nalog radi organizovanja obaveza prema zadatom projektu
· koristi aplikacije za e-mail nalog na pametnim telefonima ili tabletima;
· koristi naprednija podešavanja u svom e-mail nalogu (CC, BC, cirkularno pismo, odloženo slanje, kreiranje imenika,...)
· rješava probleme pri slanju mejla, npr. sa netačno napisanom e-mejl adresom;
· koristi druge oblike komunikacije (facebook messenger, WhatsApp, Viber) kako bi komunicirao sa ostalim učesnicima ;
· koristi druga digitalna sredstva komunikacije (npr. google učionicu/classroom) radi organizacije grupnog rada;
· rješava probleme brisanja i dodavanja članova u grupu za komunikaciju (četovanje)



	Obrazovno–vaspitni ishod 2.2

Na kraju učenja učenik će moći da dijeli informacije i sadržaje upotrebom digitalnih tehnologija

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da

· dijeli podatke, informacije i digitalni sadržaj pomoću različitih odgovarajućih digitalnih alatki, 
· objasni drugima kako treba postupati kao posrednik za dijeljenje informacija i sadržaja kroz digitalne tehnologije. 


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
baza podataka; server; veb-skladište podataka (cloud storage); fajl (dokument); folder; google; google alati (gmail, disk); dropbox; ...
b) Aktivnosti učenja
· koristi veb-skladištenja (cloud storage sisteme npr. dropbox, google drive/disk, OneDrive...) i dijeljenje digitalnih materijala sa drugim članovima grupe
· koristi druga digitalna sredstva komunikacije (npr. google učionicu/classroom) radi organizacije grupnog rada


	Obrazovno–vaspitni ishod 2.3

Na kraju učenja učenik će moći da se uključuje u društvene aktivnosti upotrebom digitalne tehnologije

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da

· predloži različite digitalne usluge za učešće u društvu, 
· koristi odgovarajuće digitalne tehnologije kako bi osnažio sebe i kako bi učestvovao u društvu kao građanin.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: elektronske usluge za građane; hashtag;
b) Aktivnosti učenja
· koristi različite medijske strategije (npr. anketa na Facebook-u, hashtag na Instagramu ili Twitter-u) za potrebe javnih konsultacija u vezi sa nekom socijalnom temom
· koristi dostupne elektronske usluge za građane (npr.moja Euprava, eParticipacija i td.)

	Obrazovno–vaspitni ishod 2.4

Na kraju učenja učenik će moći da sarađuje kroz digitalne tehnologije

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da:

· predloži različite digitalne alatke i tehnologije za kolaborativne procese,
· odabere najprikladnije digitalne alatke i tehnologije za zajedničku izradu i kreiranje podataka, resursa i znanja.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
digitalni projekat; digitalni resursi
b) Aktivnosti učenja 
· pri kreiranju nekog digitalnog projekta (video, brošura,...) grupa prikuplja i koristi odgovarajuće digitalne resurse, razlikuje odgovarajuće od neodgovarajućih digitalnih resursa koje može da uklopi u jednu cjelinu;


	Obrazovno–vaspitni ishod 2.5

Na kraju učenja učenik će moći da se ponaša po pravilima netikecije

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da:
· primijeni različite norme ponašanja i znanja prilikom korišćenja digitalnih tehnologija i ostvarivanja interakcije u digitalnom okruženju,
· primijeni različite strategije komunikacije u digitalnom okruženju koje su prilagođene učesnicima,
· primijeni različite aspekte kulturološke i generacijske različitosti koje treba imati u vidu u digitalnom okruženju.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: 
oblak (cloud), tekst editor, projekat, dokument, saradnja, kolaboracija, timski rad, netikecija
b) Aktivnosti učenja
· rješavaju probleme bontona koji nastaju u grupi (npr. učenici javno u grupi kritikuju jedni druge) 
· kreiraju pravila odgovarajućeg ponašanja za rad u grupi

	Obrazovno–vaspitni ishod 2.6

Na kraju učenja učenik će moći da upravlja digitalnim identitetom

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da
· koristi razne digitalne identitete,
· primijeni različite načine za zaštitu ugleda online, 
· koristi podatke koje proizvede pomoću nekoliko digitalnih alatki, okruženja i usluga.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi: 
digitalni identitet, digitalni otisak, zaštita podataka Isto kao kod OŠ
b) Aktivnosti učenja
· prilikom rada na projektu izbjegavaju digitalne sadržaje (tekstovi, slike, video snimci,...) koji mogu da štete ugledu učenika i škole



Oblast 3 Kreiranje digitalnog sadržaja
	Obrazovno–vaspitni ishod 3.1

Na kraju učenja učenik će moći da razvija digitalne sadržaje

	Ishodi učenja
Tokom učenja učenik će moći da:
· primijeni načine za kreiranje i editovanje sadržaja u različitim formatima, 
· pokaže načine kojima se izražava kroz kreiranje digitalnih sredstava.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
kreiranje i editovanje; informacija; podaci; modifikovati;
b) Aktivnosti učenja
· kreira digitalne prezentacije,

	Obrazovno–vaspitni ishod 3.2

Na kraju učenja učenik će moći da integriše i reelaborira digitalni sadržaj

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da
· radi sa novim različitim elementima sadržaja i informacija, da ih modifikuje, dorađuje, poboljšava i integriše radi kreiranja novih i originalnih.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
kreiranje i editovanje; informacija; podaci; modifikovati;
b) Aktivnosti učenja
· modifikuje i dorađuje već gotove digitalne prezentacije,

	Obrazovno–vaspitni ishod 3.3

Na kraju učenja učenik će moći da koristi autorska prava i licence


	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da
· primijeni različita pravila autorskih prava i licenci koja se odnose na podatke, digitalne informacije i sadržaj.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
autorska prava; licenca;
b) Aktivnosti učenja
· koristi materijal prema pravilima autorskih prava i licenci,

	Obrazovno–vaspitni ishod 3.4 

Na kraju učenja učenik će moći da izvrši instrukcije algoritma i da napiše odgovarajući program

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da
· navede jednostavne instrukcije za rješavanje jednostavnog problema ili obavljanje jednostavnog zadatka,
· protumači i prikaže jednostavne instrukcije za rješavanje jednostavnog problema ili obavljanje jednostavnog zadatka,
· analizira i odabere odgovarajuće instrukcije za rješenje određenog problema ili obavljanje specifičnog zadatka
· kreira algoritamsku šemu za zadati problem,
· kreira program koji implementira zadati algoritam
· prepozna moguće greške u programu.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
c) Sadržaji/pojmovi: 
računarski sistem; aplikacija; programski jezik, programiranje, algoritam, algoritamska šema, algoritamski koraci
d) Aktivnosti učenja:
· analizira i bira odgovarajuće instrukcije za rješavanje postavljenog problema
· sastavlja algoritamsku šemu koja predstavlja rješenje  zadatog zadatka/problema 
· na osnovu sastavljene algoritamske šeme piše program u nekom programskom jeziku
· razvija aplikacije koje rješavaju određene zadatke



Oblast 4. Bezbjednost
	Obrazovno–vaspitni ishod 4.1

Na kraju učenja učenik će moći da zaštiti uređaje

	Ishodi učenja
Tokom učenja učenik će moći da:

· primijeni različite načine zaštite uređaja i digitalnog sadržaja,
· razlikuje niz rizika i prijetnji u digitalnom okruženju,
· primijeni mjere sigurnosti i bezbjednosti,
· primijeni različite načine poštovanja pouzdanosti i privatnosti.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
zaštita; virus; antivirus; 
b) Aktivnosti učenja
· štiti svoje naloge na različitim digitalnim platformama snažnom lozinkom
· detektuje različite rizike i prijetnje prilikom pristupanja digitalnoj platformi i primjenjuje mjere za njihovo izbjegavanje (npr. provjeri priloge mailova na postojanje virusa prije njihovog preuzimanja),


	Obrazovno–vaspitni ishod 4.2

Na kraju učenja učenik će moći da zaštiti lične podatke i privatnost


	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da

· primijeni različite načine zaštite svojih ličnih podataka i privatnosti u digitalnom okruženju i
· primijeni različite konkretne načine dijeljenja svojih podataka, a da pritom zaštiti sebe i druge od opasnosti,
· objasni izjave politike privatnosti u pogledu načina korišćenja ličnih podataka u digitalnim uslugama.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
lični podaci; digitalne usluge; digitalne tehnologije; digitalno okruženje;
b) Aktivnosti učenja
· bira najprikladniji način za zaštitu svojih ličnih podataka (npr. adresa, broj telefona) prije njihovog dijeljenja na digitalnoj platformi
· razlikuje prikladan i neprikladan digitalni sadržaj za dijeljenje na digitalnoj platformi, tako da ničija privatnost nije povrijeđena


	Obrazovno–vaspitni ishod 4.3

Na kraju učenja učenik će moći da primjeni digitalne sadržaje u zaštiti zdravlja i blagostanja


	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da:

· pokaže različite načine za izbjegavanje rizika i prijetnji po fizičko i psihičko zdravlje prilikom korišćenja digitalnih tehnologija,
· primijeni različite načine da zaštiti sebe i druge od opasnosti u digitalnom okruženju,
· pokaže različite digitalne tehnologije za društvenu dobrobit i socijalnu inkluziju,

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda

a) Aktivnosti učenja:
· kreira blog npr. na temu nasilje na internetu i socijalne inkluzije za potrebe digitalne platforme škole, koja pomaže drugovima iz razreda da prepoznaju i da se suoče sa nasiljem u digitalnom okruženju


	Obrazovno–vaspitni ishod 4.4

Na kraju učenja učenik će moći da primjeni digitalne sadržaje u zaštiti životne sredine

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da:

· pokaže različite načine za zaštitu životne sredine od uticaja digitalnih tehnologija i njihovog korišćenja.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
b) Aktivnosti učenja:
· kreira digitalnu prezentaciju (video) na temu vezanu za održivo korišćenje digitalnih uređaja u školi i kod kuće koja bi bila vidljiva na školskim digitalnim platformama



Oblast 5. Rješavanje problema

	Obrazovno–vaspitni ishod 5.1

Na kraju učenja učenik će moći da rješava tehničke probleme

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da: 

· ocijeni tehničke probleme prilikom korišćenja digitalnog okruženja i rada na uređajima
· primijeni različita rješenja za tehničke probleme prilikom korišćenja digitalnog okruženja i rada na uređajima,


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Sadržaji/pojmovi:
b) Aktivnosti učenja
· identifikuje tehničke probleme sa liste problema koji se mogu javiti prilikom korišćenja digitalne platforme i može da identifikuje koja bi vrsta IT podrške riješila taj problem.

	Obrazovno–vaspitni ishod 5.2

Na kraju učenja učenik će moći da identifikuje potrebe i odgovore tehnologija na identifikovane potrebe


	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da

· primijeni različite digitalne alatke i moguće tehnološke odgovore za rješavanje tih potreba,
· koristi različite načine za prilagođavanje i usklađivanje digitalnog okruženja sa ličnim potrebama.

	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Aktivnosti učenja
· primjenjuje različite digitalne alatke (igrice) za uvježbavanje vještina iz određenog predmeta


	Obrazovno–vaspitni ishod 5.3

Na kraju učenja učenik će moći da kreativno upotrebi digitalne tehnologije

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da

· primijeni različite digitalne alatke i tehnologije za kreiranje znanja i inoviranje procesa i proizvoda,
· primijeni, individualno i kolektivno, kognitivno procesuiranje radi rješavanja različitih konceptualnih problema i problematičnih situacija u digitalnom okruženju.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
a) Aktivnosti učenja
· koristi različite digitalne alatke i tehnologije za prikupljanje i razmjenjivanje informacija sa ostalim učenicima

	Obrazovno–vaspitni ishod 5.4

Na kraju učenja učenik će moći da identifikuje nedostatke u posjedovanju digitalnih kompetencija

	Ishodi učenja

Tokom učenja učenik će moći da 

· pokaže oblasti u kojima treba poboljšati ili dopuniti svoju digitalnu kompetenciju,
· ilustruje različite načine za pružanje podrške drugima u razvoju njihove digitalne kompetencije,
· predloži različite mogućnosti za samo-razvoj i za praćenje digitalnog razvoja.


	Didaktičke preporuke za realizaciju obrazovno-vaspitnog ishoda
c) Sadržaji/pojmovi:
digitalno okruženje; digitalne alatke; 
d) Aktivnosti učenja
· sprovodi istraživanje (online ankete) u školi kako bi identifikovali nedostatke posjedovanja digitalnih kompetencija





6. [bookmark: _Toc31197365]DIDAKTIČKE PREPORUKE ZA REALIZACIJU MEĐUPREDMETNE TEME

Uvođenjem savremenih strategija učenja, primjenom digitalnih tehnologija i boljom dostupnošću kvalitetnih digitalnih obrazovnih sadržaja učenicima se omogućava sticanje digitalnih kompetencija potrebnih za život i rad u 21. vijeku. Upotreba digitalnih tehnologija pruža inovativno i stimulativno okruženje za učenje, povećava motivaciju učenika i predstavlja značajan potencijal za prilagođavanje procesa učenja individualnim potrebama učenika. Takođe, uključuje osnaživanje učenika za kritičko i sigurno, a samim tim i za profesionalno korišćenje digitalnih tehnologija.
Ishodi upotrebe digitalnih tehnologija u obrazovanju zavise od različitih faktora, kao što su karakteristike učenika, vrsta, intenzitet i motivacija za korišćenje, kao i kvalitet digitalnih resursa i strategija učenja
Infrastruktura predstavlja važan preduslov ali strategije učenja ipak predstavljaju jedan od glavnih faktora u obrazovanju koje utiču na kvalitet postignuća učenika. Osim sopstvenih kompetencija nastavnika u korišćenju digitalnih tehnologija, inovativne strategije učenja su od presudnog značaja. Nastavnici ne moraju obavezno biti u potpunosti upoznati s tehnologijama kako bi ih mogli koristiti na način koji poboljšava proces nastave i učenja. 
Digitalne tehnologije se u nastavi mogu koristiti na različite načine i mogu sasvim promijeniti postupak učenja o čemu će detaljnije biti riječi u Metodološkom priručniku za implementaciju međupredmetne teme Digitalna kompetencija.

7. [bookmark: _Toc31197366]PRAĆENJE I VREDNOVANJE OSTVARENOSTI OBRAZOVNO-VASPITNIH ISHODA

Međupredmetna tema Digitalna kompetencija je dio ukupnog školskog kurikuluma tako da je ocjenjivanje/procjenjivanje učenika obavezno kao i kod ostalih aktivnosti u školi. Uspješna implementacija međupredmetne teme podrazumijeva vrednovanje njenih sadržaja od strane nastavnika. 
Procjena i evaluacija multidisciplinarnih kompetencija učenika je kompleksnija od procjene kompetencija koje se odnose na jednu disciplinu. Važno je da se odvija sa više aspekata, sa kriterijumima koji se kreću od usvajanja znanja, razvijanja vještina i uvažavanja različitih stanovišta do naprednog nivoa ovladavanja digitalnim kompetencijama. Takvo praćenje, vrednovanje i ocjenjivanje je složeno.
Međupredmetna tema Digitalna kompetencija, razvija se kroz pet oblasti koje utiče na razvoj posebnih znanja, vještina i stavova koji se odnose na informacionu i digitalnu pismenost, komunikaciju i saradnju, kreiranje digitalnog sadržaja, bezbjednost i rješavanje problema. Svaka od ovih oblasti treba da se ogleda u kriterijumima za ocjenu. Strategije za procjenu bi trebalo da obuhvate kompleksnost znanja i vještina i stavova koji se stiču kroz multidisciplinarni pristup. 
U narednoj tabeli prikazani su [footnoteRef:15]primjeri vrednovanja obrazovno-vaspitnih ishoda za osnovnu školu u odnosu na 4 nivoa postignuća osnovni (pamćenje), srednji (razumijevanje), napredni (primjena i evaluacija) i izuzetna postignuća (stvaranje). [15:  DigComp 2.1 Okvir digitalnih kompetencija za građane, JRC, Evropska komisija, 2018] 

	Obrazovno-vaspitni ishod 1.1:
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da pregleda, pretražuje i filtrira podatke, informacije i digitalni sadržaj

	PRAĆENJE I VREDNOVANJE OSTVARENOSTI OBRAZOVNO-VASPITNOG ISHODA 1.1.

	Osnovni
(pamćenje)
	Srednji (razumijevanje)
	Napredni 
(primjena i evaluacija)
	Izuzetna postignuća (stvaranje)

	Učenik može samostalno i uz odgovarajuće smjernice da: 
· utvrdi svoje potrebe za informacijama,
· pronađe podatke, informacije i sadržaje jednostavnim pretraživanjem u digitalnom okruženju,
· pronađe način da pristupi tim podacima, informacijama i sadržajima i da upravlja njima,
· koristi lični stil pretraživanja
	Učenik može samostalno, shodno sopstvenim potrebama i rješavanjem problema da:
· objasni svoje potrebe za informacijama,
· sprovede pretraživanje podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju, 
· opiše način pristupanja takvim podacima, informacijama i sadržajima i upravljanje njima,
· objasni prednosti svog  ličnog stila pretraživanja.
	Učenik može samostalno da:
· procijeni potrebe za informacijama, 
· demonstrira sposobnost prilagođavanja svoje strategije pretraživanja radi nalaženja najprikladnijih podataka, informacija i sadržaja u digitalnom okruženju, 
· objasni način pristupanja najprikladnijim podacima, informacijama i sadržajima i upravljanja njima,
	Učenik shodno svojim potrebama i potrebama drugih, može da:
· kreira rješenja za složene probleme sa ograničenim definisanjem koji se odnose na pretraživanje, traženje i filtriranje podataka, informacija i digitalnih sadržaja,
· Upotrebi svoje znanje i vještine kako bi usmjeravao i podržavao druge prilikom pretraživanja, traženja i filtriranja podataka, informacija i digitalnog sadržaja

	Obrazovno-vaspitni ishod 3.1:
Na kraju učenja učenik će biti osposobljen da kreira digitalni sadržaj

	PRAĆENJE I VREDNOVANJE OSTVARENOSTI OBRAZOVNO-VASPITNOG ISHODA 3.1.

	Osnovni (pamćenje)
	Srednji (razumijevanje)
	Napredni (primjena i evaluacija)
	Izuzetna postignuća (stvaranje)

	Učenik može samostalno i uz odgovarajuće smjernice da: 
· identifikuje načine za kreiranje i editovanje jednostavnog sadržaja u jednostavnim formatima,
· odabere način na koji će se izraziti kroz kreiranje jednostavnih digitalnih sadržaja.    
	Učenik može samostalno, shodno sopstvenim potrebama i rješavanjem problema da:
· navede načine za kreiranje i editovanje sadržaja u različitim formatima,
· izrazi se kroz kreiranje digitalnih sredstava
	Učenik može samostalno da:
· primijeni načine za kreiranje i editovanje sadržaja u različitim formatima,
· obrazloži načine kojima se izražava kroz kreiranje digitalnih sredstava.
	Učenik shodno svojim potrebama i potrebama drugih, može da:
· kreira rješenja za složene probleme koji se odnose na kreiranje i editovanje sadržaja u različitim formatima i samoizražavanje kroz digitalna sredstva,
· integriše svoje znanje kako bi doprinio profesionalnoj praksi i znanju i usmjeravao druge u pogledu razvoja sadržaja.



U narednoj tabeli prikazani su primjeri vrednovanja obrazovno-vaspitnih ishoda za srednje opšte obrazovanje u odnosu na 4 nivoa postignuća osnovni (pamćenje), srednji (razumijevanje), napredni (primjena i evaluacija) i izuzetna postignuća (stvaranje).
	Obrazovno-vaspitni ishod 2.1:
Na kraju učenja učenik će moći da uspostavlja interakciju putem digitalnih tehnologija

	PRAĆENJE I VREDNOVANJE OSTVARENOSTI OBRAZOVNO-VASPITNOG ISHODA 2.1.

	Osnovni
(pamćenje)
	Srednji (razumijevanje)
	Napredni 
(primjena i evaluacija)
	Izuzetna postignuća (stvaranje)

	Učenik može samostalno i uz odgovarajuće smjernice da: 
- ostvaruje interakciju sa učesnicima (drugim učenicima i nastavnicima) koristeći e-mail nalog radi organizovanja obaveza prema zadatom projektu
· rješava probleme pri slanju mejla, npr. sa netačno napisanom e-mejl adresom;
· koristi druge oblike komunikacije (facebook messenger, WhatsApp, Viber) kako bi komunicirao sa ostalim učesnicima 
	Učenik može samostalno, shodno sopstvenim potrebama i rješavanjem problema da:
· ostvaruje interakciju sa učesnicima (drugim učenicima i nastavnicima) koristeći e-mail nalog radi organizovanja obaveza prema zadatom projektu
· koristi aplikacije za e-mail nalog na pametnim telefonima ili tabletima
· koristi druge oblike komunikacije (facebook messenger, WhatsApp, Viber) kako bi komunicirao sa ostalim učesnicima 
· koristi druga digitalna sredstva komunikacije (npr. google učionicu/classroom) radi organizacije grupnog rada

	Učenik može samostalno da:
· ostvaruje interakciju sa učesnicima (drugim učenicima i nastavnicima) koristeći e-mail nalog radi organizovanja obaveza prema zadatom projektu
· instalira, podešava i koristi aplikacije za e-mail nalog na pametnim telefonima ili tabletima
· koristi naprednija podešavanja u svom e-mail nalogu (CC, BC, cirkularno pismo, odloženo slanje, kreiranje imenika,...)
· rješava probleme pri slanju mejla, npr. sa netačno napisanom e-mejl adresom;
· koristi druge oblike komunikacije (facebook messenger, WhatsApp, Viber) kako bi komunicirao sa ostalim učesnicima 
· koristi druga digitalna sredstva komunikacije (npr. google učionicu/classroom) radi organizacije grupnog rada
· rješavaju probleme brisanja i dodavanja članova u grupu za komunikaciju (četovanje)
	Učenik shodno svojim potrebama i potrebama drugih, može da:
· instalira, podešava i koristi aplikacije za e-mail nalog na pametnim telefonima ili tabletima
· koristi naprednija podešavanja u svom e-mail nalogu (CC, BC, cirkularno pismo, odloženo slanje, kreiranje imenika,...)
· rješava probleme pri slanju mejla, npr. sa netačno napisanom e-mejl adresom;
· koristi druge oblike komunikacije (facebook messenger, WhatsApp, Viber) kako bi komunicirao sa ostalim učesnicima 
· kreira i koristi druga digitalna sredstva komunikacije (npr. google učionicu/classroom) radi organizacije grupnog rada
· rješavaju probleme brisanja i dodavanja članova u grupu za komunikaciju (četovanje)

	Obrazovno-vaspitni ishod 4.1:
Na kraju učenja učenik će moći da zaštiti uređaje

	PRAĆENJE I VREDNOVANJE OSTVARENOSTI OBRAZOVNO-VASPITNOG ISHODA 4.1.

	Osnovni (pamćenje)
	Srednji (razumijevanje)
	Napredni (primjena i evaluacija)
	Izuzetna postignuća (stvaranje)

	Učenik može samostalno i uz odgovarajuće smjernice da: 
· utvrditi različite načine zaštite uređaja i digitalnog sadržaja,
· utvrditi niz rizika i prijetnji u digitalnom okruženju,
· utvrditi mjere sigurnosti i bezbjednosti,
· utvrditi različite načine poštovanja pouzdanosti i privatnosti.
 
	Učenik može samostalno, shodno sopstvenim potrebama i rješavanjem problema da:
· navede različite načine zaštite uređaja i digitalnog sadržaja,
· navede niz rizika i prijetnji u digitalnom okruženju,
· navede mjere sigurnosti i bezbjednosti,
· navede različite načine poštovanja pouzdanosti i privatnosti.
 
	Učenik može samostalno da:
· primijeni i obrazloži različite načine zaštite uređaja i digitalnog sadržaja,
· razlikuje i obrazloži niz rizika i prijetnji u digitalnom okruženju,
· primijeni i obrazloži mjere sigurnosti i bezbjednosti,
· primijeni i obrazloži različite načine poštovanja pouzdanosti i privatnosti.

	Učenik shodno svojim potrebama i potrebama drugih, može da:
· kreira rješenja za složene sisteme zaštite uređaja i digitalnog sadržaja





8. [bookmark: _Toc31197367]USLOVI ZA REALIZACIJU MEĐUPREDMETNE TEME
a.	Materijalno-tehnički uslovi za realizaciju međupredmetne teme Digitalne kompetencije
Poželjno je da se međupredmetna tema Digitalne kompetencije realizuje u kabinetu ili učionici koja je opremljena računarskom opremom sa dobrom internet konekcijom kao i dodatnim uređajima kao što je televizor, projektor sa „smart“ tablom (ili projekcionim platnom) za reprodukciju slike.
b.	Oprema kabineta
Kabineti u kojima se realizuje međupredmetna tema poželjno je da imaju:
· školsku tablu, ili bijelu tablu gdje je moguće
· „pametnu“ tablu gdje je moguće
· kompjuter sa instaliranim odgovarajućim softverom i internet konekcijom
· televizor ili projektor i projekciono platno ili smart tablu
· zvučnike (ukoliko nema televizor)
· multifunkcijski uređaj (skener, štampač, kopir)
· opremu za zatamnjivanje (roletne, zastore)
· radne stolove i stolice za učenike i nastavnika
· uređaj za hlađenje prostorije
· odgovarajuće osvjetljenje
· kantu za otpatke
c.	Sredstva za nastavnike i učenike
· odgovarajući softver koji je instaliran na računaru
· odgovarajući alati za online kolaboraciju
d.	Stručna sprema nastavnika
Svi nastavnici razredne i predmetne nastave mogu da realizuju međupredmetnu temu.
e.	Literatura
Za učenike:
· didaktički softver
· internetski izvori
Za nastavnike:
· didaktički softver
· internetski izvori
· portal za nastavnike (www.skolskiportal.edu.me)
· serijal udžbenika Digital Kids i Digital Teens (binarylogic.net)
· Evgueni Khvilon: Information and communication tehnology in education (UNESCO)

9. [bookmark: _Toc31197368]POJMOVNIK
Blagostanje: pojam se odnosi na definiciju dobrog zdravlja prema Svjetskoj zdravstvenoj organizaciji kao stanja potpunog fizičkog, socijalnog i mentalnog blagostanja, a ne samo kao odsustvo bolesti ili nemoći. Društveno blagostanje odnosi se na osjećaj povezanosti sa drugima i sa zajednicama (npr. pristup i korišćenje društvenog kapitala, socijalno povjerenje, socijalna povezanost i društvene mreže).
Didaktička upotreba tehnologija: odnosi se na upotrebu tehnologije za nastavu i učenje. Tehnologije u ovom kontekstu koriste se kao sredstvo za postizanje definisanih ishoda učenja
Digitalna kompetencija: uključuje sigurnu, kritičku i odgovornu upotrebu digitalnih tehnologija i rukovanje njima za učenje, na poslu i za učestvovanje u društvu. Ona uključuje pismenost u pogledu informacija i podataka, komunikaciju i saradnju, medijsku pismenost, kreiranje digitalnog sadržaja, bezbijednost, pitanja koja se odnose na intelektualnu svojinu, rješavanje problema i kritičko mišljenje. (https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ:C:2018:189:TOC) 
Digitalna komunikacija: komunikacija pomoću digitalne tehnologije. Postoje razni načini komunikacije, npr. sinhrona komunikacija (komunikacija u realnom vremenu, npr. korišćenjem skype-a, video chat-a ili bluetooth-a) i asinhrona (ne istovremene komunikacije, npr. e-pošta, forum za slanje poruke, sms-a) koristeći na primjer opcije jedan na jednom, jedan ka mnogima ili mnogi ka mnogima, sms) 
Digitalna tehnologija: svaki proizvod koji se može koristiti za kreiranje, pregled, distribuciju, izmjenu, skladištenje, preuzimanje, prenos i primanje informacija elektronski u digitalnom formatu. Izraz "digitalne tehnologije" se koristi kao najopštiji pojam , koji obuhvata:
· računarske mreže (npr. internet) i bilo koju internetsku uslugu koju podržavaju (npr. web stranice, društvene mreže, online biblioteke itd.),
· sve vrste softvera (npr. programi, aplikacije, virtualno okruženje, igre), bilo da su umreženi ili instalirani lokalno;
· bilo koju vrstu hardvera ili "uređaja" (npr. personalni računari, mobilni uređaji, pametne table) i
· bilo koju vrstu digitalnog sadržaja, npr. datoteke, informacije, podaci.
(in Conrads, J., Rasmussen, M., Winters, N., Geniet, A., Langer, L.,  (2017). Digital Education Policies in Europe and Beyond: Key Design Principles for More Effective Policies. Redecker, C., P. Kampylis, M. Bacigalupo, Y.Punie (ed.), Publications Office  of the European  Union, Luxembourg, 2017)"
Digitalni alati: digitalna tehnologija (vidi: digitalna tehnologija) koja se koristi u određenu svrhu ili za obavljanje određene funkcije obrade informacija, komunikacije, stvaranja sadržaja, sigurnosti ili rješavanja problema.
Digitalni otisak: je trag u virtualnom svijetu, koji objedinjuje sve aktivnosti svakog pojedinca i trajno ostaje zabilježen (klikovi, video zapisi, snimljene stranice, lični podaci...)
Digitalni sadržaj: bilo koja vrsta sadržaja koja postoji u obliku digitalnih podataka koji su kodirani u mašinski čitljivom formatu i mogu se kreirati, pregledati, distribuirati, modifikovati i skladištiti pomoću računara i digitalnih tehnologija, npr. Internet. Sadržaj može biti besplatan ili se plaćati. Primjeri digitalnog sadržaja uključuju: internet stranice i internet lokacije, društvene medije, podatke i baze podataka, digitalni audio, kao što su mp3 i e-knjige, digitalne slike, digitalni video, video igre, računarski programi i softver.
Digitalno okruženje: kontekst ili "mjesto" koje omogućavaju tehnologija i digitalni uređaji koji se često prenose putem interneta ili drugih digitalnih sredstava, npr. mreža mobilnih telefona. Zapisi i dokazi o interakciji pojedinca sa digitalnim okruženjem predstavljaju njihov digitalni otisak. U DigComp-u se izraz digitalno okruženje koristi kao pozadina za digitalne akcije bez imenovanja određene tehnologije ili alata.
Podaci: niz jednog ili više simbola koji imaju značenje određenim postupcima tumačenja. Podaci se mogu analizirati ili koristiti u nastojanju da se stekne znanje ili donesu odluke. Digitalni podaci su predstavljeni pomoću sistema binarnih brojeva od onih (1) i nula (0), za razliku od analognog predstavljanja (Izvori: https://en.wikipedia.org/wiki/Data %28computing%29: http://www.thefreedictionary.com/data) .
Politika privatnosti: izraz koji se odnosi na zaštitu ličnih podataka, na primjer, kako pružalac usluga prikuplja, čuva, štiti, otkriva, prenosi i koristi informacije (podatke) o svojim korisnicima, koje podatke prikuplja itd.
Rješavanje problema: „sposobnost pojedinca da se uključi u kognitivnu obradu radi razumijevanja i rješavanja problemskih situacija u kojima metoda rešenja nije odmah očigledna. To uključuje spremnost za angažman u takvim situacijama kako bi se dostigao nečiji potencijal kao konstruktivnog pripadnika društva“ (OEBS, 2014).
Sadržaj u različitim formatima: npr. tekstualni dokument, grafika, slike, video, muzika, multimedija, veb stranice sačuvane u standardnom formatu datoteke, 3D štampanje (bilo zaštićeno, bilo besplatno ili otvoreno). Za više detalja, pogledajte: https://en.wikipedia.org/wiki/List of file formats 
Socijalna inkluzija: poboljšanje uslova za učešće pojedinaca i grupa u društvu (Svjetska banka). Socijalna uključenost ima za cilj da osnaži siromašne i marginalizovane ljude da iskoriste prednosti globalnih mogućnosti. Obezbjeđuje da ljudi imaju glas u odlukama koje utiču na njihov život i da uživaju jednak pristup tržištima, uslugama i političkom, društvenom i fizičkom prostoru).
Strukturirano okruženje: gdje se podaci nalaze u fiksnom polju unutar zapisa ili datoteke, npr. relacione baze podataka i tabele iz programa za tabelarne proračune (spreadsheets).
Tehnološki odgovor/rješenje: bavi se pokušajem upotrebe tehnologije (i / ili inženjeringa) za rješavanje problema.
Zatvoreno okruženje: uglavnom se odnosi na digitalne tehnologije koje nisu povezane na internet i / ili kojima je dozvoljeno upravljanje samo u unaprijed definisanom okruženju / programu i ograničava upotrebu aplikacija / softvera na one koji su dostupni.
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Literatura za nastavnike

Otvoreni obrazovni resursi: materijali za podučavanje, učenje i istraživanje na bilo kojem mediju, digitalnom ili na neki drugi način, koji se nalaze u javnom domenu ili su objavljeni pod otvorenom licencom koja omogućava besplatan pristup, upotrebu, prilagođavanje i preraspodjele od strane drugih koji nemaju ograničenja. Izvor: UNESCO http://www.unesco.org/new/en/communication-and-information/access-to-knowledge/open-educational-resources/what-are-open-educational-resources-oers/ 
http://www.scientix.eu/languages/croatian 
https://pilot.e-skole.hr/hr/rezultati/obrazovanje-i-podrska/okvir-za-digitalnu-kompetenciju/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
https://www.schooleducationgateway.eu/hr/pub/resources/tutorials/transform-your-science-lessons.htm
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1315&langId=en
http://www.mpn.gov.rs/okvir-digitalnih-kompetencija-nastavnik-za-digitalno-doba/
https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2016/12/OKVIR_digitalne_kompetencije-3.pdf
http://digiko.zajednicaucenja.edu.rs/digcompg
https://zuov.gov.rs/wp-content/uploads/2019/08/2019_ODK_Nastavnik-za-digitalno-doba.pdf
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/tech/lict/resources/posters/index.html
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/tech/lict/teachers/index.html
https://www.ece.gov.nt.ca/sites/ece/files/resources/lwict_infusion_guide_-_2012.pdf
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/tech/imym/4/index.html
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/cur/teched/index.html
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/cur/cs/framework.pdf
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