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}UnaprijeĿivanje znanja o znaľaju 
upotrebe igara kao vaspitno -obrazovnog 
sredstva, u cilju razvoja razliľitih 
aspekata liľnosti djeteta



}Podijeliti iskustva o koriģļenju igre u radnoj 
sobi/uľionici i osvrnuti se na osnovne aspekte 
igre

}Analizirati vrste igara, njihove karakteristike; 
upoznati se sa razliľitim tehnikama upotrebe 
igara dramatizacije i igre uloga

}Upoznati se sa karakteristikama matematiľko-
didaktiľkih igara i konkretnim primjerima istih

}Upoznati se sa razliľitim moguļnostima 
upotrebe muziľkih igara



}Pojam igre-vrste, prednosti i nedostaci

}Vrste igara

}Matematiľko-didaktiľke igre

}Muziľke igre



üIgra je forma umjetnosti u kojoj uľesnici, koji se 
nazivaju igraľima, donose odluke u cilju upravljanja 
resursima kroz tok igre u potrazi za ciljem.                                   

G. Kostikjan
üIgra je aktivnost izmeĿu dvoje ili viģe nezavisnih 
donosilaca odluka koji pokuģavaju da ostvare svoje 
ciljeve u nekom ograniľavajuļem kontekstu.  

K. K. Abt   
ü Igra je naľinna koji dijete upoznaje spoljaģnjisvijet, 

igra je za dijete uľenje, igra je za njega ozbiljan vid
vaspitanja, igra je neophodna djeľijemorganizmu koji
raste.                                                                Krupska



}Stvaralaľke igre (igra uloga, konstruktivne igre sa 
predmetima i igre dramatizacije)

}Igre s pravilima (narodne igre, pokretne igre, 
didaktiľke igre)



}Stvaranje pozitivnog radnog okruĥenja

}Prevazilaĥenje straha od greģaka

}Razvoj vjeģtina timskog rada

}Socijalizacija

}Razvoj kreativnosti

}Fiziľki razvoj (drĥanje tijela, usklaĿenost pokreta, 
izdrĥljivost)

}Razvoj motivacije na neposredan naľin



}Razvoj jeziľkih vjeģtina

}Razvoj logiľkog miģljenja, intelektualni napredak

}Podsticanje samopouzdanja



}Poteģkoļe u kontrolisanju grupe
}Izraĥen takmiľarski duh
}Jake emocije
}Krģenje pravila igre
}Nejednaka ukljuľenost djece
}NeusklaĿenost sa 

uzrastom/temom/karakteristikama grupe



ÅCilj/ tema

ÅUzrast djece

ÅInteresovanja

ÅKarakteristike grupe (razvojni nivo, stilovi uľenja, 
djeca sa teģkoļama u razvoju, i sliľno)

ÅProstorno-vremenske karakteristike

ÅOdnosi u grupi (brojnost, novi uľenici, konflikti, 
sklonosti ka grupisanju)



Simulacija igre: 

Pitanja bez odgovora 



Zaģto?

ÅPodstiľu kreativnost, samopouzdanje

ÅPoistovjeļivanje sa omiljenim likovima podstiľe 
volju za uľeģļem

ÅZabava, druĥenje, bolje upoznavanje

ÅRazvoj jeziľkih vjeģtina

ÅSamostalno donoģenje odluka

ÅTimski rad 



}Pruĥiti informacije o ulogama

}Odabrati kontekst i povezati ga sa svakodnevnim 
ĥivotom i poznatim situacijama

}Vjeĥbati igru uloga

}Omoguļiti slobodu u igri

}Dati dovoljno vermena za vjeĥbu



}Pripremiti tri grupe kartica:
üLikovi iz bajki, priľa, filmova, istorije...
üMjesta (kupe voza, pusto ostrvo poslije 
brodoloma, istraĥivaľka stanica na Aljasci, 
doruľak u engleskom pansionu...)

üZadaci (organizovanje ĥurke, izvoĿenje pozoriģne 
predstave, rjeģavanje problema zagaĿenosti 
ĥivotne sredine, izgradnja najveļe kule na 
svijetu...)  



}Podijeliti uľesnike u nekoliko manjih grupa. Iz 
prve grupe kartica svako izvlaľi po jednu da bi 
odredio svoj lik. Iz druge i treļe grupe svaka 
grupa djece izvlaľi po jednu karticu da bi odredili 
mjesto na kome se nalaze i zadatak koji zajedniľki 
treba da rijeģe. Pripremaju se i prezentuju priľu na 
dramski naľin.



Zaģto konstruktivne igre s predmetima?

üRazvijaju kreativnost

üUpoznaju se sa oblicima, materijalima kroz igru

üPodstiľu talente

üRazvijaju logiľko miģljenje

üRazvijaju motoriku

üPodstiľu kritiľko miģljenje



}Upoznati ih sa karakteristikama predmeta i 
materijala

}Pravilan izbor teme

}Povezati temu sa kontekstom svakodnevnog 
ĥivota i interesovanjima djece

}Nadgledati ali dozvoliti slobodu kreativnog izraza



}Razvijaju ritam
}-Oľuvanje tradicije
}-prevazilaĥenje straha 

od javnog nastupa
}-razvijanje osjeļaja 

pripadnosti

Pokretaľke igre
}-Spoj mnogih oblasti
}-Razvijanje govornog 

aparata, pravilno 
disanje


